
Экскурсионный квест: 

 «Жизнь императора» 

Автор: Седова Юлия Вячеславовна 

Регион: город Санкт-Петербург 



Легенда: 

Павел I самодур  

или непринятый гений?  
 

Правда ли, что Павел, взойдя на престол 

сразу же приказал казнить несколько 

тысяч человек? Причём тут Ватиканский 

собор Святого Петра и призрак Великого 

Российского императора? Являлся ли 

Павел настоящим наследником или в нем 

не было ген своего отца? 

На эти и другие вопросы мы с вами 

найдем ответы во время прохождения 

квеста. 

Протяженность:  

4 км 

Тайминг:  

1 час 30 минут  

Описание: 

Будет экскурсовод, 

который будет 

помогать ребятам, по 

карте находить 

объекты и 

рассказывать на 

каждой точке 

исторический 

экскурс, а так же 

давать задания. 



Механика квеста: 

  
  Основная  

      часть  

выполнения  

    заданий 

       Начало: 

получение  карты,  

изучение  легенды,  

    старт  квеста. 

На локации ребята, 

получают задание, 

решают его и узнают 

название следующего 

контрольного пункта. 

             Финал: 

Ребятам в начале квеста 

дают карту с пустыми 

клеточками, после 

каждого задания 

участникам квеста дают 

наклейки которые они 

наклеивают на карту, на 

точку куда пойдут 

дальше.  



  

 



Чем Вас заинтересует  

данный квест? 
      У многих семей при приезде в 

культурную столицу  нашей Родины, 
появляется проблема, что взрослые 
люди хотят посетить культурные 
памятники города, а детям это не 
совсем интересно. В итоге ни 
родители, ни дети не отдыхают. Но 
посещая, данный квест, у взрослых 
появится возможность послушать 
интересную экскурсию по городу на 
электросамокатах, а у детей пройти 
познавательный квест. 

      
 Также квест подойдет для проведения 

школьных экскурсий для учащихся. 



Примеры заданий: 

После прослушанного 

исторического экскурса перед 

ребятами стоит задача – повторить 

позы изображенных героев на 

памятнике Екатерине Великой и 

сделать фотографию.  

Ребята получают шифр, который 

можно разгадать с помощью 

таблички на памятнике. Они 

должны получить слово 

следующей точки.  



По всему Аничкову саду 

разбросаны 13 карточек, но 

только из 6 ты сможешь 

составить название следующей 

точки. 

Примеры  

 заданий: 
Ребята играют в игру 

«Море волнуется», 

связанную с 

увлечениями Павла. 

Например: «Море 

волнуется раз, море 

волнуется два, море 

волнуется три, 

рыцарская фигура на 

месте замри»  



Ф и н и ш :  

В конце ребятам за участие 

вручаются сувенирчики: карта 

Санкт-Петербурга, которую 

участники заполняли на протяжение 

всего квеста, значок, магнит и 

закладка с видами Санкт-Петербурга. 



Если у Вас остались вопросы? 

 
Если у Вас остались            

                               вопросы? 

ТО 

переходите по ссылки  


